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PODMIENKY PRIJATIA NA STVORROCNE MATURITNE STUDIUM
NA SUKROMNEJ SKOLE UMELECKEHO PRIEMYSLU BOHUMILA
BACU A KRITERIA NA USPESNE VYKONANIE PRIJIMACEJ SKUSKY
DO 1. ROCNIKA V SKOLSKOM ROKU 2025/2026 PLATNE
OD 20. 11. 2024

EDU ID SKOLY: 100000255
KOD SKOLY: 612504

Prijimacia skuska pozostava z talentovej skusky, ktorou sa overuje kreativita,
zruénost a nadanie uchadzaca. Riaditelka $koly rozhodne o prijati do 1. ro¢nika
maturitného Studia na zaklade vysledkov talentovej skusky a odporucania prijimacej
komisie. Prijimacia talentova skuska sa kona v priestoroch Sukromnej Skoly
umeleckého priemyslu Bohumila BaCu na Ivanskej ceste 21 v Bratislave a pozostava
z0 4 Casti:

1. kresba zatiSia

2. vytvarné spracovanie zadanej témy
3. hodnotenie portfdlia vliastnych prac
4. test vSeobecného prehladu

Kédy a nazvy studijnych odborov:

8602 M Priemyselny dizajn

8603 M Graficky a priestorovy dizajn

8604 M Graficky dizajn

8606 M Fotograficky dizajn

8610 M Odevny dizajn

8614 M Dizajn interiéru

8630 M Animovana tvorba

8637 M 03 Obrazova a zvukova tvorba - virtualna grafika
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GRAFICKY A PRIESTOROVY maximainy
Cislo | DIZAJN pocet bodov za
ulohy ulohu
1 |kresba zatiSia 15
2 |vytvarné spracovanie zadanej témy 15
3 |hodnotenie portfdlia vlastnych prac 15
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny poCet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25
] maximalny
Gislo | GRAFICKY DIZAJN pocet bodov za
ulohy ulohu
1 | kresba zatiSia 15
2 |vytvarné spracovanie zadanej témy 15
3 | hodnotenie portfdlia vlastnych prac 15
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny poCet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25
] maximalny
Gislo |PRIEMYSELNY DIZAJN pocet bodov za
ulohy ulohu
1 | kresba zatiSia 15
2 |vytvarné spracovanie zadanej témy 20
hodnotenie portfdlia vliastnych prac a
3 |pohovor 10
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny poCet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25

IVANSKA CESTA 21
82104 BRATISLAVA

02/43 4108 02 ICO 31792952

DI 2021406035

WWW.SKOLADIZAJNU.SK
SSUS@SSUS.SK




maximalny

gislo | FOTOGRAFICKY DIZAJN pocet bodov za
ulohy ulohu
1 | kresba zatiSia 10
2 |vytvarné spracovanie zadanej témy 15
hodnotenie portfélia vliastnych prac a
3 | pohovor 20
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny poCet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25
) maximalny
¢islo |ODEVNY DIZAJN pocet bodov za
ulohy ulohu
1 | kresba zatiSia 15
2 |vytvarné spracovanie zadanej témy 15
hodnotenie portfélia vliastnych prac a
3 | pohovor 15
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny poCet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25
] maximalny
islo |ANIMOVANA TVORBA pocet bodov za
ulohy ulohu
1 | kresba zatiSia 15
2 |vytvarné spracovanie zadanej témy 15
hodnotenie portfélia vliastnych prac a
3 | pohovor 15
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny pocet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25
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OBRAZOVA A ZVUKOVA TVORBA

maximalny

Cislo " pocet bodov za
dlohy | VIRTUALNA GRAFIKA dlohu
1 | kresba zatiSia 10
vytvarné spracovanie zadanej témy
2 |(storyboard) 15
hodnotenie portfélia vliastnych prac a
3 | pohovor 20
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny pocet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25
i maximalny
¢islo |DIZAJN INTERIERU pocet bodov za
ulohy ulohu
1 | kresba zatiSia 15
2 |vytvarné spracovanie zadanej témy 15
3 | hodnotenie portfdlia vlastnych prac 15
4 |test vSeobecného prehladu 5
spolu 50
minimalny poCet bodov na uspesné
absolvovanie prijimacej skusky spolu 25
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